L
g =N { = - Congreso de Educacion Fisica y Ciencias
{ \ ¥ = . . . k
g o N C\ ) ‘ 0‘ 15° Congreso Argentino, 10° Latinoamericano y 2° Internacional
“‘ v |

~ A C\‘ ! Educacion Fisica en y para la democracia

EL PODER EN EL JUEGO

El juego en las relaciones de poder entre los concurrentes y practicantes

Nombre y apellido del autor/a e institucion de pertenencia:

Juan Agustin Maduefio.

UNLP, FaHCE, Secretaria de Posgrado. Maestria en Educacion Corporal, Universidad
Nacional de Lujan, Profesorado de Educacion Fisica “Manuel Belgrano”, Gobierno de la
Ciudad Autonoma de Buenos Aires (GCABA), Instituto Superior de Tiempo Libre y
Recreacion (ISTLyR).

E-mail de contacto: maduenorama@gmail.com

Resumen

Esta ponencia es una sintesis del capitulo 2 que problematiza sobre el juego y las relaciones de
poder, en sujetos adolescentes y jovenes que concurrieron a las practicas en recreacion en los
Centros Educativos de la Zona de Accion Prioritaria (ZAP) a partir de las practicas pedagogicas
con los estudiantes del ISTLyR del GCABA.

Las instituciones y organizaciones donde concurrieron los practicantes, son del cordon sur de
CABA: La Fundacion Conviven (Ciudad Oculta); Centro Educativo y Recreativo (Barrio
Ramon Carrillo); Escuela Stella Maris (Barrio Flores); Escuela Media N° 3 del DE 19 (Bajo
Flores); Organizacion Piedra Libre (Bajo Flores). En cada una, se realizaron actividades
recreativas y ludicas en forma de talleres, jornadas, campamentos, fiestas y eventos.

Nos intereso saber sobre las relaciones que se nos han presentado en las practicas entre el juego
y los espacios de poder que éste tiene, que da y quita, en los modos y las formas de emprender
y llevarlos a cabo, tanto en los practicantes como en los concurrentes.

En andlisis recupera los registros producidos en las carpetas de planes de los practicantes del
ISTLyR; los cuadernos de observacion; los cuadernos de campo de practicas en recreacion; y
las entrevistas realizadas a las autoridades gubernamentales, equipos docentes y concurrentes.
Hemos categorizado de la siguiente manera:

1° Sobre juegos y las relaciones de poder.

2° Sobre juegos y las implicancias de poder.

3° Sobre juegos y las condiciones de poder.

4° Sobre juegos y categorias de poder.
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Por lo tanto, y teniendo en cuenta la base de las cuatro categorias mencionadas, concluimos que
hay una imbricada relacion entre el juego y el poder de quienes los coordinan y lo juegan.
Llamamos el “micropoder del juego”, a lo surgido en cada uno de los encuentros de practicas
cuando se evidenciaba dindmicas, actividades ladicas y juegos, dadas a partir de los practicantes
con los adolescentes/jovenes. Alli: las formas de jugar, los modos ludicos, la negociacion, el

juego y los juegos. A ese producto, lo llamamos “ludopoder”.

Palabras clave:

Juego, practicas ludicas, poder, practicantes.

Introduccion:

La documentacién investigativa, forma parte de la tesis de maestria en Educacion Corporal, de
la UNLP, titulada “En realidades sociales de multiples pobrezas, como son el juego y las
relaciones de poder que se establecen en su interior, con sujetos adolescentes y jovenes que
concurren a las practicas en recreacion durante el periodo 2000 al 2005”. En esta ponencia se
presentan los argumentos principales del segundo capitulo donde se aborda la tematica del
juego y las relaciones de poder, en sujetos adolescentes y jovenes que concurrieron a las
practicas en recreacion en los Centros Educativos. En particular no nos interesa presentar un
esquema de clasificacion sobre la relacion entre juego y poder a partir de un trabajo de analisis
de los proyectos, planificaciones y observacion a los asistentes y practicantes que se

desempefiaron en cinco centros donde se desarrollan los proyectos ZAP.

Hemos categorizado de la siguiente manera “El poder en el juego”:

1° Sobre juegos y las relaciones de poder.

1°1 - Verbales: primer acercamiento es oral. Son primeros balbuceos de comunicacion entre
los adolescentes/jovenes entre si y luego con los practicantes. Es caracteristico en sus
comienzos el engafio por parte de algunos en decir otro nombre al original. Ellos los llaman
nombre de “guerra”. Es llamativo escuchar en sus dialogos como cambian en algunos casos,
los nombres propios que tienen por el de “bolu”; en otros casos para admirar y enaltecer
destacando elogiosamente el desempefio por el “hijo de puta”; expresiones obscenas, agresion
verbal, puteada, las malas palabras. Te desvalorizo, te pruebo, te testeo, te amenazo, te robo, te
arrebato.

1°2 - Corporales: Lo corporal se da entre dos o mas sujetos, cuando estan proximos entre si,

cercanos, la mayoria de las veces se da después de tratar con un dialogo corto y explosivo, se
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procede a la accion de lo corporal. El segundo modo de intervencion es la agresion fisica, peleas
corporales, amenazas, caras desafiantes, cuestiones de género, abusos corporales, etc.

1°3 - Volitivas: En las practicas en recreacion todo sujeto estd por que desea y quiere estar. Es
decir, todo concurrente tiene opcion de retirarse si algo no le gustara o no quisiera. Los
practicantes realizan propuestas invitando a jugar, con preguntas sugerentes sobre la voluntad
de estar, o no en el encuentro: Me enojo y me voy, la decision es por estar o de irse, por
comprometerse y participar o por alejarse y no intervenir en la actividad.

1°4 - Diferencias: Las diferencias de edad, de historia de vida, de grupalidad, de género, de
masculinidad, de feminidad, de mixidad, de virilidad, de machismo, de fertilidad, la musica, la

droga, la pobreza, el hambre, la amenaza, la muerte, etc.

2° Sobre juegos y las implicancias de poder.

2°1 - En el juego las reglas claras conservan la equidad: las reglas tienen que estar claras.
Cuando estan poco claras, confusas, surge la trampa, los tramposos, los que sacan ventaja de
cualquier manera, los que no quieren perder, etc.

2°2 - Yo juego cuando sé: Los concurrentes nos demuestran que cuando hay claridad y dominio
de lo que uno va a jugar, en los limites, las reglas, los espacios, el juego en general, juegan casi
solos, casi sin intervenciones de otros, de los practicantes. Los juegos que mas les gustan son
los juegos competitivos, los juegos donde hay ganadores.

2°3 - Los juegos nuevos: Se produce un quiebre necesario en el interior de los grupos y por
parte de los practicantes de como y cuadndo incorporar algun juego nuevo o con variantes.
Resulta un desafio para el grupo y para los practicantes, el superar esos momentos. Por ejemplo
en juegos cooperativos, en algunos nuevos juegos deportivos, etc.

2°4 - Los juegos que no nos gustan: Es claro que los asistentes no juegan cuando no les gusta
0 no entienden, y es importante cuando por parte de alguno de los concurrentes mencionan
algunas frases hacia los practicantes como por ejemplo: yo me aburro, los juegos son pedorros,
los juegos son “resiomes”, son juegos de nenas, juego para tarados, eso es para chiquitos, los

juegos donde unos pierden, etc.

3° Sobre juegos y las condiciones de poder:

3°1 - El diagnéstico inicial: a partir de dindmicas, actividades ludicas y juegos, los practicantes
tratan de detectar los gustos, las ganas, los deseos, las necesidades, los intereses, que tienen los
jovenes concurrentes a las practicas en recreacion, para establecer las nuevas planificaciones.

Lo establecen a través de dindmicas, preguntas, encuestas, actividades, entrevistas, etc.
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3°2 - Los limites: Resulta imprescindible en las practicas en recreacion mantener un encuadre
de referencia claro y preciso, de lo que se puede y no se puede hacer en los espacios, eso
tranquiliza y ayuda a la practica recreativa. Los jovenes suelen superar esos limites. Los
practicantes deben saber “negociarlos”, encuadrarlos y cumplirlos.

3°3 - El rol del coordinador como practicante en recreacion: los aciertos y los puntos
positivos desde una préctica en recreacion, los errores y los puntos a mejorar en las tareas y
funciones de estudiantes del ISTLyR durante las actividades y los juegos, la seguridad y
cuidado, la formacién de habitos de ludicos.

3°4 - La tarea: Aqui presentamos la tarea, en decir “lo que hacen” los practicantes en recreacion
en sus practicas con los adolescentes/jovenes en cuanto a dindmicas, actividades ludicas,
actividades campamentiles, juegos, deporte, y juego deportivo. Los momentos de las practicas:

bienvenida, presentacion, apertura, desarrollo, central, principal; cierre-reflexion.

4° Sobre juegos y categorias de poder.

4°1 - El jugary el juego en los adolescentes/jovenes en practicas ludicas: Por ejemplo: tateti,
cartas chinchon, chancho, culo sucio, juego de Simén de colores, el stop, juegos rotativos;
piedra, papel o tijera; gato y el ratdn; patron de la vereda; metegol; juegos deportivos.

4°2 - Los modos ludicos en el juego y el jugar de los sujetos en las practicas ludicas: Por
ejemplo: El juego de las tarjetas de subte; manchas; juego de enredados; juego de la silla; juegos
cooperativos: El juego del hilo, la red y la birome; el nudo humano; cruzar el rio, el circulo de
soga; la cornisa. Juegos deportivos.

4°3 - La negociacion en el juego el jugar y los modos ludicos de los jovenes y adolescentes
en las practicas lidicas: Por ejemplo: las practicas ludicas que han tenido un didlogo
horizontalizado y creativo por parte de los participantes, donde prevalecia la participacion y
reflexioén durante el encuentro.

4°4 - El ludopoder en el juego, el jugar y los modos liudicos de los jovenes y adolescentes
en las practicas ludicas: El ludopoder: control y poder en los juegos de competencias, premio
y castigo. Por ejemplo: en préacticas donde se reflexion6 sobre las diferencias entre la orden y

el orden; sobre el juego, el jugar y los modos ludicos.

Surgen a partir de aqui, nuevos interrogantes:
. Se puede expresar el término “ludopoder”, cuando uno quiere hablar sobre la microfisica del
juego? ;Se puede hablar de “ludopoder”, sobre la “microfisica de la recreacion”, y del

micropoder en el juego?
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De los registros de las carpetas de planes; de los cuadernos de observacion; de los cuadernos
de campo de practicas en recreacion; de las entrevistas a las autoridades gubernamentales,
equipos docentes y concurrentes.

Conclusion sobre el micropoder del juego para la tesis: Podemos entonces decir, por todo lo
expuesto en esta presentacion sobre la existencia de una la “microfisica de la recreacion” y del
“micropoder en el juego”.

El porqué de la microfisica de la recreacion, lo hemos enunciado por ser el ISTLyR una
institucion disciplinar normalizadora pedagdgica técnica, con rituales de verdad y de modelos.
La primera, la “microfisica de la recreacién” se explicita de distintas maneras en las practicas:
en actividades de expresion, actividades artisticas, actividades de juego, etc. La disciplina,
(Castro 2004 p. 269) es la recreacion en el tiempo libre de los/as adolescentes y jovenes que
concurren a las practicas en recreacion. La disciplina (recreacion) es la tecnologia del poder. El
poder tiene una cara negativa (excluye, reprime, rechaza, censura, abstrae, disimula, oculta) y
una contracara positiva (produce realidad, objetivos y rituales de verdad) (Foucault 2002 p.
192). Estos puntos nos invitan y brindan la posibilidad de comenzar a mencionar y a desarrollar
sobre la “microfisica de la recreacion” y el “micropoder del juego”. (Fornet Betancourt B. H. y
Goémez Muller A. 1984 99-116).

El segundo, lo denominamos el “micropoder del juego” y pone foco fundamentalmente en los
juegos de las practicas en recreacion, ellos se dan en que es el juego y las actividades ludicas y
sus relaciones entre los/as sujetos entre si, con el poder.

En cuanto al micropoder en el juego, se da por las caracteristicas que se comienzan a explicitar
en los modos, las actitudes, las formas, las maneras, y las categorias, con cada uno de los/as
practicantes, a través de lo que enuncian, por un lado, y de las consignas en un juego, en sus
practicas en recreacion con adolescentes y jovenes.

El “ludopoder” lo detentan y se detecta en los/as coordinadores/as de actividades ludicas, en
los/as practicantes, en los/as profesores, en los/as docentes, en los/as estudiantes en formacion
y los/as técnicos/as en recreacion y tiempo libre, a partir de sus practicas, con los/as
concurrentes a dichas actividades ludicas. Invitamos a seguir reflexionando sobre como

hacemos uso de los mismos.

Bibliografia sobre el poder en el juego:
Bourdieu, P.; Chamboredon, J. y Passeron, J. (2002). El oficio del sociologo. Presupuestos

epistemologicos. Editores Siglo XXI, Buenos Aires, Argentina.

Ensenada, provincia de Buenos Aires, 2 al 7 de octubre 2023
ISSN 1853-7316 - web: http://congresoeducacionfisica.fahce.unlp.edu.ar



e 99 s ¥ «
agts - F - { = - Congreso de Educacion Fisica y Ciencias
y \ 3 e 1/ X . . .
e e . . [ o[ ™ 15° Congreso Argentino, 10° Latinoamericano y 2° Internacional
e e .. \ y U= 6‘ A -
3 (L*._ % E_ducchon f/;rca en y para la democracia

Castro, E. (2004). El vocabulario de Michel Foucault. Un recorrido alfabético por sus temas,
conceptos y autores. Quilmes: Universidad de Quilmes.

Dussel, E. (2006). 20 Tesis de Politica. México: (Monografia sin editorial).

Fornet Betancourt, B. H. y Gémez Muller A. (1984). Entrevista con M. Foucault. Anexo
Publicada en la Revista de Concordia N° 6.

Foucault, M. (1992). Microfisica del poder. Madrid. Ediciones La Piqueta.

TR (1995). Un didlogo sobre el poder. Buenos Aires: Alianza Materiales Editorial.
- (2002). Hermenéutica del sujeto. La Plata: Editorial Altamira.

Maduefio, J. (2000). Carpeta de Observacion de Practicas en Recreacion. ISTLyR.
Mimeografico. Buenos Aires, Argentina.

e LR (2001). Carpeta de Observacion de Practicas en Recreacion. Fundacion
Conviven. ISTLyR. Mimeografico. Buenos Aires, Argentina.

e LR (2002). Carpeta de Observacion de Practicas en Recreacion. 1STLyR.
Mimeografico. Buenos Aires, Argentina.

e LR (2003). Carpeta de Observacion de Practicas en Recreacion. Fundacion
Conviven; Stella Maris;, EMEM 3.19. ISTLyR. Mimeografico. Buenos Aires, Argentina.
e LR (2004). Carpeta de Observacion de Practicas en Recreacion. Stella Maris;
EMEM 3.19. ISTLyR. Mimeografico. Buenos Aires, Argentina.

e LR (2004). Carpeta de Entrevistas a chicos de Piedra Libre. Mimeografico. Buenos
Aires, Argentina.

Rocha Bidegain, A. L. (2006a). Educacién Fisica. La fuerza del dispositivo biopolitico en la
educacion del cuerpo. La Plata: UNLP. FaHCE.

(2006b). Educacion Fisica y Curriculum: para una biopolitica

positiva. La Plata: UNLP. FaHCE.

Ensenada, provincia de Buenos Aires, 2 al 7 de octubre 2023
ISSN 1853-7316 - web: http://congresoeducacionfisica.fahce.unlp.edu.ar



